Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 1 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
9 4[15] +0 14 0

Schaden [ ][ 1LILJLILICICIL]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Ristung Briinne TP je Wurfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 0 GM

Sein Vater hielt vierzig Jahre lang einen Grenzposten und starb als das, was er mit zwanzig gewesen war.
Varric hat die Briinne geerbt und die Uberzeugung, dass Bestandigkeit eine Tugend sei. In Schwarzfels
hért man das anders: Dort heil3t es, wer nichts wagt, hat nichts zu verlieren, und wer nichts zu verlieren hat,
taugt nicht ins Moor.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 2 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
15 4[15] +0 13 2.000

schaden [ ][I OICI DI OICIL]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Ristung Briinne TP je Wurfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 500 GM

Das Moor nimmt zuerst die Stiefel, dann die Geduld. Nach drei Wochen zwischen Torf und Nebel kennt
Varric die Namen aller, die mit ihnen hinausgegangen und nicht zuriickgekommen sind, und er hat
angefangen, sie aufzuschreiben. Die anderen halten das fiir Schwermut. Es ist Buchhaltung.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 3 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
23 4[15] +1 12 4.000

schaden [ ]I 1]LILIOIOIOOHOOO0OHUOOOOLH]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Ristung Briinne TP je Wurfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 650 GM

In den Hugelgrabern fiel die Decke, und Delg lag darunter. Varric grub, bis seine H&ande nicht mehr
zugriffen, und Cassia grub weiter, als er aufhorte. Zwei Tage. Seither weil er, dass er nicht der Zaheste in
dieser Gesellschaft ist, und er hat aufgehort, so zu tun.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 4 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
29 3[16] +2 11 8.000

schaden [ 11O OHOOO0OHOOO0OOOOOO0OOH]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Kettenhemd TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN Kettenhemd (gekauft)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 800 GM

Er hat das Kettenhemd von einem Handler in der Unterstadt gekauft, der ihm versicherte, der Vorbesitzer
sei eines naturlichen Todes gestorben. Varric hat nicht gefragt, welcher. Die Briinne seines Vaters hangt
seitdem Uber dem Bett, und er nimmt sie nicht mit, weil er weil3, dass er sie sonst anziehen wirde.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 5 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 0[19] +2 10 16.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Plattenpanzer +1 TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN Plattenpanzer +1 (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 950 GM
Magisches Plattenpanzer +1

Der Plattenpanzer lag im Steinhéllen-Kerker in einer Kammer ohne Ausgang, auf einem Mann, der noch
darin steckte. Er passt, als wéare er gemacht worden, und Varric hat drei Nachte gebraucht, bis er darin
schlafen konnte. Was den Vorbesitzer in die Kammer gebracht hat, steht nicht an den Wénden.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 6 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
35 0[19] +3 9 32.000

schaden [ ]I OIOHHOOO0OHOOO0OHOOOO0OOUOOO0O00]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Plattenpanzer +1 TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.100 GM

Magisches Plattenpanzer +1

Sie haben unten drei Kammern gefunden und jede davon ausgerdaumt, und es war mehr, als die
Gesellschaft je auf einmal heraufgetragen hat. Vor der vierten Tur hat Varric abgebrochen. Die anderen
rechneten vor, was dahinterliegen kdnnte; er rechnete vor, wie viele von ihnen den Riickweg noch tragen
konnten. Es war das dritte Mal, dass er umkehren lief3, und das erste Mal, dass ihm jemand bdse war.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 7 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
43 0[19] +4 8 64.000

schaden [ 11O OOHHOOO0OHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
Oooooood

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Plattenpanzer +1 TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild

DAZUGEKOMMEN Ring der Saugetierbeherrschung
(gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.250 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Séaugetierbeherrschung

Auf Hohenfels lernte er, dass Tiere ihn seit dem Ring nicht mehr ansehen wie vorher — die Hunde der
Feste wichen ihm aus, die Pferde nicht. Er tragt ihn selten und spricht nicht dartiber. Was ihn beschéaftigt, ist
die Frage, ob die Dinge auf ihn horen, weil er es will, oder weil sie etwas an ihm riechen, das er selbst nicht
kennt.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 8 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
45 2 [21] +5 7 128.000

schaden [ 11LLILIOIOIOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOO0O04L
Oooooooogn

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Plattenpanzer +1 TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild +2

| pazucEKoMmMEN  Schild +2 (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 1.400 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Séaugetierbeherrschung, Schild +2

Auf Xyntillan deckte er zum ersten Mal jemanden, der ihm wichtiger war als er selbst, und stellte fest, dass
der Schild dafiir gemacht ist und er nicht. Elaria hat ihm danach erklart, dass sie an eine Grenze gestoRen
sei, hinter die sie nicht komme, so viel sie auch lese. Varric hat geantwortet, er kenne das von seinem
Vater. Sie hat dariiber nicht gelacht.
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Varric Feldwacht

e o Kampfer der Stufe 9 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
50 2 [21] +6 6 256.000

schaden [ 1LILLILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OOOOO0OUOOO0O0O4L
Oooogooooogoood

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Plattenpanzer +1 TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild +2

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 1.550 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Séaugetierbeherrschung, Schild +2

Der Alte Friedhof liegt Giber etwas, das grof3er ist als er, und das ist das erste Mal, dass Varric an einem Ort
steht und ihn nicht abschéatzen kann. Er hat Wynne gebeten, den Riickweg zweimal zu gehen und beide
Male aufzuschreiben. Sie hat gefragt, ob er ihr nicht traue. Er hat gesagt, er traue dem Weg nicht.
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Varric Feldwacht

e ‘e Kampfer der Stufe 10 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
16 16 15 15 13 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
52 2 [21] +7 5 350.000

schaden [ 1LILILILIOIOIOOHOOOOHHOOO0OHOOOO0OUOO0O0O4L
Oooodooooodoooogd

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +1
Rustung Plattenpanzer +1 TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild Schild +2

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 1.700 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Séaugetierbeherrschung, Schild +2

Es war der gré3te Fund ihrer Laufbahn, und Varric hat nichts davon behalten, was er nicht vorher schon
getragen hatte. Was ihn beschéftigt, steht in seinem Buch: Zehn sind in das Mausoleum hinabgestiegen
und zehn wieder herauf — die erste Zeile seit Jahren, die aufgeht. Er sagt, er gehe nicht noch einmal
hinunter. Diesmal glaubt man ihm, und keiner weil3, ob aus Erleichterung oder aus Sorge.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 1 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
8 5[14] +0 14 0

Schaden [ ][I ILJLILILIL]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 0 GM

Die Schuld, wegen der er herkam, ist langst abgetragen; geblieben ist er trotzdem. Zwerge, sagt man in
Schwarzfels, rechnen anders als andere Leute, und bei Delg stimmt es sogar: Er weif3, wie viele Schritte
der Weg vom Tor zum Moor hat, und wie viele Nachte sein Vorrat reicht.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 2 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
13 5[14] +0 13 2.000

schaden [ ][ 1L]LILILIOIOIDICILIEI]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 500 GM

Reden tut er wenig, und wenn, dann Zahlen. Im Moor hat ihm das den Spitznamen eingebracht, tber den
die anderen lachen und der ihm gleichgultig ist. Was er nicht sagt: Er zahlt auch die Leute, mit denen er
hinausgeht, und er z&hlt sie auf dem Riickweg noch einmal.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 3 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
20 5[14] +1 12 4.000

LT o 0

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 650 GM

Die Decke kam ohne Vorwarnung, und dann war es dunkel und eng und still. Zwei Tage lang hat er die
Schlage von oben gehort und mitgezahlt, weil ihm nichts anderes einfiel. Bei elftausend war das Licht
wieder da, und Giber ihm stand Cassia mit aufgeschirften Handen. Seitdem widerspricht er ihr nicht.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 4 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
23 3[16] +2 11 8.000

schaden [ ]I 1]LILIOIOIOOHOOO0OHUOOOOLH]

Waffe Langschwert Nahkampf — +1 Fernkampf +0

Ristung Kettenhemd TP je Wurfel +0 RK-Bonus +0

schild Schild +1 DAZUGEKOMMEN Kettenhemd (gekauft);

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag), Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile (gefunden); Schild +1
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x (gefunden)

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 800 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1

Was er aus den Grabern mitnahm, war ein Schild mit einer Delle, die nicht von ihm stammt. Das
Kettenhemd hat er gekauft, die Pfeile fand er in einer Nische zusammen mit dem, der sie nicht mehr
brauchte. Er trégt jetzt mehr Eisen als je zuvor und geht darum langsamer, was ihm recht ist.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.
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Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 5 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
25 3[16] +2 10 16.000

schaden [ ][ 10]1LIIOIOOHHOOOOHUOOOOOLON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Ristung Kettenhemd

. . DAZUGEKOMMEN Speer +1 mit schwacher magischer
Schild Schild +1 Fahigkeit (gefunden)
Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 950 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit

Der Speer war in einer Wand verkeilt, und Delg hat eine halbe Nacht gebraucht, um ihn herauszuarbeiten,

statt zu schlafen. Er tut so, als wére es eine gewdhnliche Waffe. Zweimal hat er sie fallen lassen und beide
Male gehdrt, dass sie beim Aufkommen nicht klingt wie Holz.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 5 von 10



Delg Grubenhammer

e ‘o Kampfer der Stufe 6 - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 3[16] +3 9 32.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Ristung Kettenhemd

i ; DAZUGEKOMMEN nichts N
Schild Schild +1 I nichts Neues

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.100 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit

Unten hat er gemerkt, dass er aufgehort hat, besser zu werden. Kein Ereignis, kein Sturz, kein Schlag —

nur der Umstand, dass er nach demselben Monat derselbe war. Er hat es niemandem gesagt und ist am
nachsten Morgen wieder mit hinuntergegangen, weil die Arbeit davon nicht weniger wird.

Volkerregel: Zwerg:in als Kampfer:in: max. Stufe 6, mit ST 17 Stufe 7, mit ST 18 Stufe 8.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 6 von 10



Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 64.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

. . DAZUGEKOMMEN Plattenpanzer (gekauft);
Schild Schild +1 Unsichtbarkeitsring (gefunden)
Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m)
Reisekasse 1.250 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring

Den Plattenpanzer hat er sich machen lassen, nicht gekauft — nach MaR, in der Unterstadt, von einem, der
drei Monate dafir brauchte. Die anderen halten es fur Eitelkeit. Delg rechnet vor, was ein Treffer weniger
Uber zehn Jahre wert ist, und hort auf, sobald jemand géhnt.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 128.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

i ; DAZUGEKOMMEN nichts N
Schild Schild +1 I nichts Neues

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.400 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher
magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring

Er geht seit einer Weile vor allen anderen, und niemand hat das beschlossen. Es hat sich ergeben, wie sich
ergibt, dass der Schwerste die Tur aufmacht. Wer ihn kennt, weif3, dass er nicht mutiger ist als fruher — nur
genauer darin, was ihn noch umbringen kann.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 256.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

Schild Schild +1 I DAZUGEKOMMEN Ifritflasche (gefunden)

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.550 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher

magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring,
Ifritflasche

Die Flasche ist versiegelt und kalt und wiegt mehr, als sie sollte. Delg hat sie nicht gedffnet und tragt sie
trotzdem, weil er nicht will, dass jemand anderes es tut. In seinem Verzeichnis steht sie ohne Wert, mit
einem Strich dahinter.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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Delg Grubenhammer

e ‘e Kampfer der Stufe 6 - am Limit - Zwerg - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 10 11 10 12 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
32 1[18] +3 9 350.000

schaden [ 101]LILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OOHOOOO0OOOUON

Waffe Speer +1 mit schwacher magischer Nahkampf — +1 Fernkampf +0Q
Fahigkeit, Langschwert TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +0
Rustung  Plattenpanzer

i ; DAZUGEKOMMEN nichts N
Schild Schild +1 I nichts Neues

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.700 GM

Magisches Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Schild +1, Speer +1 mit schwacher

magischer Fahigkeit, Unsichtbarkeitsring,
Ifritflasche

Er tragt das beste Eisen der ganzen Gesellschaft, und keiner, der ihn zum ersten Mal sieht, kdme darauf,
dass er seit Jahren derselbe ist. Unten im Mausoleum hat ihn das zum ersten Mal nicht gestort. Was er
seither sagt, wenn ihn jemand fiir den Anfuhrer hélt: dass die vorn gehen, denen sonst nichts einfallt.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 1 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
5 6 [13] +0 15 0

Schaden [ ][ ][] ][]

Walffe Kurzschwert, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Ristung Lederpanzer TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 12 GM

DIEBESKUNST

Filigranes 20 Klettern 87 Lauschen 3:6
Schatten 20 Schleichen 30 Schlésser 20

Aus dem Dorf, in dem sie geboren wurde, ist ein Name auf einer alten Karte geworden. Sie erzahlt das
niemandem und ligt auch nicht dartiber; sie wechselt nur das Thema so geschickt, dass es keiner merkt. In
Schwarzfels halt man sie fur junger, als sie ist, und sie lasst es dabei.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 2 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
9 6 [13] +0 14 1.250

Schaden [ ][ 1LILJLILICICIL]

Walffe Kurzschwert, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Ristung Lederpanzer TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Offnungsglocke (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 500 GM
Magisches ~ Offnungsglocke

DIEBESKUNST

Filigranes 25 Klettern 88 Lauschen 3:6
Schatten 25 Schleichen 35 Schlésser 25

Die Glocke kam aus einem Kasten, den vor ihr zwei Leute nicht aufbekommen hatten. Seither behauptet
sie, jedes Schloss sei nur eine Frage der Geduld, was nicht stimmt, aber gut klingt. Was sie tatsachlich
kann, fihrt sie ungern vor.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 3 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
12 6 [13] +0 13 2.500

schaden [ ][ 11O OIOICIDIEITE]

Walffe Kurzschwert, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Ristung Lederpanzer TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 650 GM
Magisches ~ Offnungsglocke

DIEBESKUNST

Filigranes 30 Klettern 89 Lauschen 4:6
Schatten 30 Schleichen 40 Schlésser 30

In den Grabern ist klein zu sein ein Beruf. Sie geht durch Spalten, vor denen die anderen stehen bleiben,
und kommt mit Nachrichten zuriick, die niemand héren will. Einmal hat sie eine halbe Stunde in einer
Nische gewartet, weil etwas im Gang auf und ab ging, und danach nichts davon erzahlt.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 4 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
16 6 [13] +1 12 5.000

schaden [ ][ 1] OIH O OCILIL]

Walffe Kurzschwert, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Ristung Lederpanzer TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 800 GM
Magisches ~ Offnungsglocke

DIEBESKUNST

Filigranes 35 Klettern 90 Lauschen 4:6
Schatten 35 Schleichen 45 Schlésser 35

Ihre Ristung ist dieselbe, mit der sie angefangen hat, und wird es bleiben. Das ist keine Sparsamkeit: Wer
schwerer geht, wird gehért, und wer gehort wird, wird getroffen. Sie hat sich friih entschieden, welches
Risiko ihr lieber ist, und hélt daran fest.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 5 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
18 6 [13] +1 11 10.000

schaden [ ][ 11O HH O OOOOLH

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf 40 Fernkampf +1
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —

I DAZUGEKOMMEN Langschwert +2 (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 950 GM
Magisches ~ Offnungsglocke, Langschwert +2

DIEBESKUNST

Filigranes 40 Klettern 91 Lauschen 4:6
Schatten 40 Schleichen 50 Schlésser 40

Das Langschwert ist zu lang fiir sie, und sie fuihrt es trotzdem, weil es leichter liegt als jede Klinge, die sie je
gehalten hat. Beim ersten Versuch hat sie sich fast selbst geschnitten. Beim zweiten hat der andere nicht
mehr gefragt, ob sie damit umgehen kann.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 6 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
20 6 [13] +2 10 20.000

LT o 0

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf 40 Fernkampf +1
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 1.100 GM
Magisches ~ Offnungsglocke, Langschwert +2

DIEBESKUNST

Filigranes 45 Klettern 92 Lauschen 4:6
Schatten 45 Schleichen 55 Schlésser 45

Unten war sie es, die als Erste horte, was hinter der vierten Tur arbeitete, und sie hat es Varric gesagt,
bevor sie es den anderen sagte. Dass er daraufhin umkehren lieR, hat inr Arger eingetragen. Sie hat den
Arger genommen und nichts zuriickgesagt.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 7 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
23 6 [13] +2 9 40.000

schaden [ ]I 1]LILIOIOIOOHOOO0OHUOOOOLH]

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf 40 Fernkampf +1
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 1.250 GM
Magisches ~ Offnungsglocke, Langschwert +2

DIEBESKUNST

Filigranes 50 Klettern 93 Lauschen 5:6
Schatten 50 Schleichen 60 Schlésser 50

Auf Hohenfels hat sie eine Woche lang in den Stallen geschlafen statt in der Halle, und niemand weif3
genau, warum. Es gibt zwei Erkldarungen, und beide sind vermutlich richtig: Sie traut Hausern mit nur einem
Ausgang nicht, und sie wollte héren, wer nachts kommt und geht.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 8 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
28 6 [13] +3 8 60.000

schaden [T OIOOHUOO0OHUOO0OOOUOOON

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf 40 Fernkampf +1
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —

DAZUGEKOMMEN Odins Horn (Silber) (gefunden);
Regenerationsring (gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 1.400 GM

Magisches ~ Offnungsglocke, Langschwert +2, Odins
Horn (Silber), Regenerationsring

DIEBESKUNST

Filigranes 55 Klettern 94 Lauschen 5:6
Schatten 65 Schleichen 70 Schlésser 65

Das Horn und den Ring fand sie am selben Tag, in R&umen, die nichts miteinander zu tun hatten. Den Ring
tragt sie, das Horn hat sie weggeschlossen, weil sie gesehen hat, was passiert, wenn jemand hineinblast,
der nicht weil3, was er ruft. Gefragt hat sie danach nicht mehr.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 9 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
31 6 [13] +3 7 90.000

schaden [ ][ 10]1]LIIOIOOHHOOOOHUOO0O0OUOO0OOOUON

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf 40 Fernkampf +1
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 1.550 GM

Magisches ~ Offnungsglocke, Langschwert +2, Odins
Horn (Silber), Regenerationsring

DIEBESKUNST

Filigranes 65 Klettern 95 Lauschen 5:6
Schatten 75 Schleichen 80 Schlésser 75

Am Alten Friedhof hat sie angefangen, nachts aufzuwachen. Sie steht auf, geht einmal um das Lager
herum, z&hlt die Schlafenden und legt sich wieder hin. Wynne, die die Wache halt, hat sie nie darauf
angesprochen, und dafur ist sie ihr dankbar.
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Eida Haferfeld

Diebin der Stufe 10 - Halbling - Neutral - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
15 13 13 11 10 10

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
35 6 [13] +4 6 120.000

schaden [ ]I OIOHHOOO0OHOOO0OHOOOO0OOUOOO0O00]

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf 40 Fernkampf +1
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),

Diebeswerkzeug, Kletterhaken, 6x Kreide

Reisekasse 1.700 GM

Magisches ~ Offnungsglocke, Langschwert +2, Odins
Horn (Silber), Regenerationsring

DIEBESKUNST

Filigranes 75 Klettern 96 Lauschen 5:6
Schatten 85 Schleichen 90 Schlésser 85

Wenn es hell genug war, ging sie voraus, und wenn es zu dunkel wurde, ging sie trotzdem. Im Mausoleum
hat sie zwei Turen geoffnet, hinter denen mehr lag als hinter allen anderen zusammen, und niemand hat es
aufgeschrieben. lhr ist das lieber so.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 10 von 10



* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 1 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
4 9[10] +0 15 0

Schaden [ ][ ][ ][]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-

Reisekasse 11 GM

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken

Sie kam mit einem halb vollen Buch und dem Auftrag, es zu flllen. Wer ihr den Auftrag gab, sagt sie nicht,
und bei Elfen fragt man in Schwarzfels ohnehin selten nach. Die ersten Seiten stammen von einer Hand,
die nicht ihre eigene ist.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 2 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
7 9[10] +0 14 2.500

schaden [ ][ J[JLILILIL]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Schutzumhang +1 (gefunden)
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-

Reisekasse 500 GM
Magisches Schutzumhang +1

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild

Der Umhang lag in einer Truhe, deren Inhalt ansonsten verrottet war, und war unversehrt. Elaria hat daraus
mehr gelesen als die anderen: Nicht jeder Stoff, der alt aussieht, ist es auch. Sie tragt ihn seither und
wascht ihn nie.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 3 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
11 9[10] +0 13 5.000

Schaden [ ][I OIOICILIC]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-

Reisekasse 650 GM
Magisches Schutzumhang +1

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf
2. Grad Dauerhaftes Licht

In den Grabern schreibt sie an den Abenden, und was sie schreibt, zeigt sie niemandem. Es sind keine
Zauber — die stehen vorn im Buch. Hinten stehen Fragen, und die Liste wird langer, nicht kirzer.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 4 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
14 9[10] +1 12 10.000

schaden [ ][I OO DIOILIEIN

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-

Reisekasse 800 GM
Magisches Schutzumhang +1

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem
2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk

Sie kann weniger, als die Leute erwarten, und mehr, als sie zeigt. Zwischen diesen beiden Séatzen liegt ihre
ganze Arbeit. Auf die Frage, warum sie nicht einfach etwas GroReres tue, antwortet sie, Gro3eres sei nicht
dasselbe wie Besseres, und wechselt das Thema.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 4 von 10



* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 5 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
15 9[10] +1 11 20.000

schaden [ ][I OICI DI OICIL]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-
Reisekasse 950 GM

Magisches Schutzumhang +1

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem
2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk
3. Grad Person festhalten

Unter dem Berg hat sie zum ersten Mal etwas gesehen, das alter war als ihre eigene Uberlieferung, und
eine Nacht davorgesessen. Am Morgen hat sie zwei Seiten herausgetrennt und verbrannt. Was darauf
stand, weif3 niemand, und sie hat es nicht wiederholt.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 6 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
17 9[10] +2 10 35.000

schaden [ ]I OO OO O OOLIL]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Augenrobe (gefunden)
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-
Reisekasse 1.100 GM

Magisches Schutzumhang +1, Augenrobe

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem
2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk
3. Grad Person festhalten, Unsichtbarkeit (3 m Umkreis)

Die Robe hat Augen, und sie gewdéhnt sich nicht daran. Getragen hat sie sie zweimal und beide Male
Kopfschmerzen davon bekommen, die drei Tage blieben. Sie packt sie trotzdem ein, jedes Mal, weil sie
nicht entscheiden kann, ob das Ding ihr hilft oder sie beobachtet.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 7 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
18 9[10] +2 9 50.000

schaden [ ][ 11O HH O OOOOLH

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Schwebestiefel (gefunden)
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-
Reisekasse 1.250 GM

Magisches Schutzumhang +1, Augenrobe,
Schwebestiefel

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem
2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk, Gedanken lesen

3. Grad Person festhalten, Unsichtbarkeit (3 m Umkreis)

4. Grad Magisches Auge

Mit den Stiefeln geht sie nun Gber Béden, die niemanden tragen. Thalen hat sie gefragt, ob ihr dabei wohl
sei; sie hat gesagt, Boden sei ohnehin eine Verabredung. Er hat das fiir einen Scherz gehalten. Sie hat
nicht widersprochen.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 8 - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
22 9[10] +3 8 75.000

schaden [ 11O OO OHHOOODOOOOONON

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-
Reisekasse 1.400 GM

Magisches Schutzumhang +1, Augenrobe,
Schwebestiefel

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem

2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk, Gedanken lesen

3. Grad Person festhalten, Unsichtbarkeit (3 m Umkreis), Verlangsamen
4. Grad Magisches Auge, Verwirrung

Hier endet, was sie lernen kann. Sie hat es kommen sehen, seit Jahren, und trotzdem hat der Tag sie

getroffen wie eine Tdr, die zufallt. Varric hat gesagt, er kenne das von seinem Vater. Es war das
Freundlichste, was ihr jemand dazu gesagt hat.

Volkerregel: Elf als Zauberkundige:r (in Klassenkombination): max. Stufe 8, mit IN 18 Stufe 9.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 8 - am Limit - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
22 9 [10] +3 8 100.000

schaden [ 11O OO OHHOOODOOOOONON

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-
Reisekasse 1.550 GM

Magisches Schutzumhang +1, Augenrobe,
Schwebestiefel

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem

2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk, Gedanken lesen

3. Grad Person festhalten, Unsichtbarkeit (3 m Umkreis), Verlangsamen
4. Grad Magisches Auge, Verwirrung

Was ihr bleibt, ist Tiefe statt Hohe. Sie kann dieselben Dinge wie vor zwei Jahren und kann sie inzwischen

S0 genau, dass es aussieht wie etwas anderes. Am Alten Friedhof hat sie eine Tir ge6ffnet, an der zwei
andere gescheitert waren, und dafir nichts gebraucht, was sie nicht schon lange besitzt.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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* Elaria Mondbogen

Zauberkundige der Stufe 8 - am Limit - EIf - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
22 9 [10] +3 8 200.000

schaden [ 11O OO OHHOOODOOOOONON

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil Nahkampf 40 Fernkampf +Q
Ristung keine TP je Wirfel +0 RK-Bonus +0
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Umhéangetasche, Leinenrobe, 3x Rationen,

Trocken- (Tag), Wasserschlauch,

Feuerstein und Stahl, Zauberbuch, leer,

Schriftrollenbehélter, 10x Pergament (Blatt),

Schreibfeder, Tinte (30 g), Lampe, Bronze,

2x Ol, Lampen- (0,5 I), 5x Kerze, Spiegel,

kleiner, Stahl-

Reisekasse 1.700 GM

Magisches Schutzumhang +1, Augenrobe,
Schwebestiefel

ZAUBER

1. Grad Magie entdecken, Schild, Schlaf, Schutz vor Bésem

2. Grad Dauerhaftes Licht, Feuerwerk, Gedanken lesen

3. Grad Person festhalten, Unsichtbarkeit (3 m Umkreis), Verlangsamen
4. Grad Magisches Auge, Verwirrung

Sie ist mit hinabgestiegen, obwohl ihr Buch seit Langem nichts Neues aufnimmt. Auf die Frage, warum, hat

sie geantwortet, es gehe ihr nicht mehr ums Lernen, sondern darum, dabei zu sein. Cassia hat das
aufgeschrieben. Elaria weif3 es und hat nichts dagegen.

Am Stufenlimit: Erfahrung wird weiter gesammelt, ein Aufstieg folgt daraus nicht.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 1 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
6 4 [15] +0 15 0

Schaden [ ][] 1]0]

Walffe Streitkolben, schwer Nahkampf  +0Q Fernkampf +1
Rustung Brinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +1
Schild Schild

Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 2 GM

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues

Fromm war sie nicht, als sie anfing, und sie behauptet es bis heute nicht. Sie kam mit, weil die Gesellschaft
jemanden brauchte, der Wunden versorgt, und weil sie wissen wollte, ob sie es kann. Beides hat sich als
wahr herausgestellt.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 2 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
10 4[15] +0 14 1.500

Schaden [ ][I JLILILICICICIC]

Walffe Streitkolben, schwer Nahkampf  +0Q Fernkampf +1
Rustung Brinne TP je Wirfel +0 RK-Bonus +1
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges

Symbol, Holz

Reisekasse 500 GM

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken

Im Moor hat sie das Verzeichnis angelegt, das sie seither fuhrt: wer mitging, wer zuriickkam, und was
dazwischen lag. Varric fuhrt ein &hnliches. Die beiden haben nie darliber gesprochen und gleichen sie
trotzdem jedes Jahr einmal ab.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 3 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
11 4[15] +1 13 3.000

Schaden [ ][I ILJLILILIOICICIL]

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Brinne

Schild Schild I DAZUGEKOMMEN schwerer Streitkolben +1 (gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 650 GM
Magisches schwerer Streitkolben +1

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken

Zwei Tage hat sie gegraben, und als ihre Hande aufhorten, hat sie mit den Unterarmen weitergemacht.
Delg war blau angelaufen und hat gezahlt. Seither tragt sie den Streitkolben, den sie in derselben Kammer
fand, und nennt ihn nicht ihr Eigentum, sondern ihren Anteil.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 4 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
12 3[16] +1 12 6.000

schaden [ ][ 11O OIOICIDIEITE]

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Kettenhemd

Schild Schild I DAZUGEKOMMEN Kettenhemd (gekauft)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 800 GM
Magisches schwerer Streitkolben +1

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken
2. Grad Mit Tieren sprechen

Sie hat sich schwerer gerustet, als es ihrem Stand entspricht, und es damit begriindet, dass ein Toter
niemanden heilt. Der Priester in Schwarzfels hat ihr widersprochen. Sie ist trotzdem gegangen und hat
beim nachsten Besuch dieselbe Summe wie immer gespendet.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 5 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
17 3 [16] +2 11 12.000

schaden [ ]I OO OO O OOLIL]

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Kettenhemd )
Schild Schild E;/;fzulégfnl;OMMEN Kletter- und Schwimmhandschuhe

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 950 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken
2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern

Die Handschuhe kamen aus einem gefluteten Gang, und sie hat sie anprobiert, bevor sie wusste, was sie
tun. Das ist untypisch fur sie und ihr selbst unangenehm. Seither priift sie zweimal, und die anderen ziehen
sie damit auf.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 6 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
19 3[16] +2 10 24.000

schaden [ ][ 11O HHOOOOOLHON

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Kettenhemd

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.100 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken
2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern
3. Grad Fluch brechen

Unten stand sie neben Varric, als er abbrach, und hat als Einzige sofort zugestimmt. Nicht weil sie Angst
hatte, sondern weil sie gesehen hatte, wie viele von ihnen noch tragen konnten und wie viele getragen
werden mussten. Diese Rechnung macht sie inzwischen im Gehen.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 7 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
22 1[18] +3 9 48.000

schaden [ 11O OO OHHOOODOOOOONON

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Plattenpanzer

Schild Schild I DAZUGEKOMMEN Plattenpanzer (gekauft)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.250 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken
2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern
3. Grad Fluch brechen, Gebet

Was sie vorn tragt, hat sie mit dem bezahlt, was man in der Unterstadt fir Edelsteine bekommt, und nicht
mit dem, was sie wert waren. Sie handelt schlecht und weil3 es. Ihr Verzeichnis fiihrt eine eigene Spalte fir
das, was sie zu billig verkauft hat.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 8 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
25 1[18] +3 8 100.000

schaden [ ][ 10]1LIIOIOOHHOOOOHUOOOOOLON

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Plattenpanzer

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.400 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken

2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern
3. Grad Fluch brechen, Gebet

4. Grad Gift neutralisieren

Auf Xyntillan hat sie zum ersten Mal jemanden zuriickgelassen, der noch lebte, und es steht mit Namen in
ihrem Buch. Die Umstande lassen keine andere Entscheidung zu, und das &ndert nichts daran. Sie hat
seither aufgehort, das Buch abends zu lesen.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 9 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
29 1[18] +4 7 170.000

schaden [ 11O OHOOO0OHOOO0OOOOOO0OOH]

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Plattenpanzer

. . DAZUGEKOMMEN Briinne +1 (ungewohnlich) (gefunden,
Schild Schild tragt sie nicht) (uno )@
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-

(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und

Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges

Symbol, Holz
Reisekasse 1.550 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe, Brinne +1
(ungewohnlich)

ZAUBER

Grad Boses entdecken, Magie entdecken, Nahrung und Wasser reinigen
Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern, Stille (4,5 m Umkreis)

1.
2.
3. Grad Fluch brechen, Gebet, Gegenstand aufspiren
4. Grad Gift neutralisieren, Schwere Wunden heilen

5.

Grad Auftrag, Heiliges Gesprach

Die Briinne, die sie am Friedhof fand, ist besser gearbeitet als alles, was sie besitzt, und schitzt sie
schlechter. Sie hat sie eingepackt und tragt sie nicht. Auf die Frage, warum sie das Ding dann mitschleppt,
sagt sie, irgendwann komme jemand, dem es passt.
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Cassia Sternkreuz

Klerikerin der Stufe 10 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
30 1[18] +5 6 240.000

schaden [ 101]LILIOIOOHHOOOOHHOOO0OOOOOOOUN

Watffe schwerer Streitkolben +1, Streitkolben, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
schwer TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Rustung Plattenpanzer

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m), Heiliges
Symbol, Holz

Reisekasse 1.700 GM

Magisches schwerer Streitkolben +1, Kletter- und
Schwimmhandschuhe, Brinne +1
(ungewohnlich)

ZAUBER

1. Grad Boses entdecken, Magie entdecken, Nahrung und Wasser reinigen
2. Grad Mit Tieren sprechen, Schlangen bezaubern, Stille (4,5 m Umkreis)
3. Grad Fluch brechen, Gebet, Gegenstand aufspiren

4. Grad Gift neutralisieren, Schwere Wunden heilen, Wasser erschaffen

5. Grad Auftrag, Heiliges Gesprach, Insektenplage

Sie hat als Letzte das Mausoleum verlassen, weil sie zahlen wollte, und ist erst herausgekommen, als sie
zehnmal gezahlt hatte. Oben hat sie in ihr Buch eine Zeile geschrieben und danach eine ganze Seite
freigelassen. Was auf die Seite soll, weil3 sie noch nicht.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 1 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
9 5[14] +0 12 0

Schaden [ ][ 1LILJLILICICIL]

Waffe Langschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz

Reisekasse 0 GM

Das Gelilibde hat er mit siebzehn abgelegt, vor einem Altar, an den sich auf3er ihm niemand erinnert.
Seither tragt er es wie andere ein Handwerk: ohne Aufhebens und ohne Pause. In Schwarzfels halt man
ihn deshalb fur schlicht, und er lasst sie.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 2 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
18 5[14] +0 11 2.000

schaden [ ][ 11O HH O OOOOLH

Waffe Langschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz

Reisekasse 500 GM

Drei Nachte saB3 er mit zweien in einem Grabhgel fest, und in der dritten hat Sira ihm erzahlt, womit sie
friher ihr Geld verdient hat. Er hat zugehort und nichts gesagt. Am Morgen sind sie zu dritt
herausgeklettert, und die Sache war entschieden, ohne dass ein Wort daruber fiel.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 3 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
27 5[14] +1 10 4.000

schaden [ 11O HHOOOOHUOOOOOHOOON

Waffe Langschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Ristung Briinne TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN Siebenmeilenstiefel (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 650 GM

Magisches ~Siebenmeilenstiefel

Die Stiefel bringen ihn weiter, als seine Beine sollten, und er benutzt sie sparsam. Einmal hat er damit
einen Boten uberholt, der zwei Tage Vorsprung hatte, und ist zu frih angekommen, um willkommen zu
sein. Seitdem geht er lieber mit den anderen.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 4 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
35 4 [15] +2 9 8.000

schaden [ ]I OIOHHOOO0OHOOO0OHOOOO0OOUOOO0O00]

Waffe Langschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Ristung Kettenhemd TP je Warfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild

DAZUGEKOMMEN Kettenhemd (gekauft); Kletterseil
(gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Heiliges Symbol, Holz

Reisekasse 800 GM
Magisches Siebenmeilenstiefel, Kletterseil

In der Unterstadt hat ihn jemand gefragt, wie er es mit sich vereinbare, mit einer wie Sira zu ziehen. Er hat
geantwortet, sie ziehe mit ihm, was nicht dasselbe sei. Die Freundschaft, die daraufhin zerbrach, war
funfzehn Jahre alt.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 5 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
44 4[15] +2 8 16.000

schaden [ 11LLILIOIOIOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOOO0O00L
Oooodgoood

Waffe Langschwert +2, Langschwert Nahkampf  +0Q Fernkampf +0Q
Rustung Kettenhemd TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild

I DAZUGEKOMMEN Langschwert +2 (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 950 GM
Magisches = Siebenmeilenstiefel, Kletterseil,
Langschwert +2

Das Schwert lag unter dem Berg in einem Raum, in dem sonst nichts war, und das hat ihn beunruhigt, nicht
gefreut. Er hat es drei Tage getragen, ohne es zu ziehen. Als er es zog, war der Grund gut genug, und
seither denkt er nicht mehr dariiber nach.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 6 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
51 2 [17] +3 7 32.000

schaden [ 1LILILILIOIOIOOHOOOONHOOO0OHOOO0OUOOO0O0O40L
OooOooooooooooogd

Waffe Langschwert +2, Langschwert Nahkampf  +0Q Fernkampf +0Q
Rustung Kettenhemd TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild +2

| pAzucEKoMMEN  Schild +2 (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 1.100 GM

Magisches = Siebenmeilenstiefel, Kletterseil,
Langschwert +2, Schild +2

Der Schild ist das zweite Stiick, das ihm zufiel, ohne dass er etwas dafiir getan hatte. Balinor halt so etwas
nicht fiir Gliick und auch nicht fiir Gnade, sondern fiir eine Verpflichtung, deren Rechnung noch kommt. Er
hat den Schild vor sich hingestellt und eine Nacht davorgesessen.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 7 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
60 0[19] +4 6 64.000

schaden [ 1ILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
Ooooooooordooooodoood NN

Waffe Langschwert +2, Langschwert Nahkampf  +0Q Fernkampf +0Q
Rustung Plattenpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild +2

I DAZUGEKOMMEN Plattenpanzer (gekauft)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 1.250 GM

Magisches = Siebenmeilenstiefel, Kletterseil,
Langschwert +2, Schild +2

Was er inzwischen tragt, wirde drei Hofe im Umland ein Jahr lang ernahren, und das ist ihm bewusst. Er
gibt mehr weg, als irgendwer weif3, und argert sich, dass es nicht gentigt. Die Riistung hat er trotzdem
gekauft, weil er weil3, wofiir sie gut ist.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 8 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
69 0[19] +5 5 128.000

schaden [ 1ILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
Ooooooooordooooodoood NN

Waffe Langschwert +2, Langschwert Nahkampf  +0Q Fernkampf +0Q
Rustung Plattenpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild +2

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 1.400 GM

Magisches = Siebenmeilenstiefel, Kletterseil,
Langschwert +2, Schild +2

Auf Xyntillan stand er vor der Entscheidung, die ihm seit Jahren zugesetzt hatte, und hat sie so getroffen,
wie er sie immer getroffen hatte. Danach hat er keinem erklart, warum. Sira hat als Einzige verstanden,
worum es ging, und den Mund gehalten.
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Balinor Steinfurt

Paladin der Stufe 9 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
73 0[19] +6 4 256.000

schaden [ 1ILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
Ooooooooordooooodoood NN

Waffe Langschwert +2, Langschwert Nahkampf  +0Q Fernkampf +0Q
Rustung Plattenpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild +2

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 1.550 GM

Magisches = Siebenmeilenstiefel, Kletterseil,
Langschwert +2, Schild +2

Er geht als Erster durch jede Tur, seit Delg langsamer geworden ist, und keiner der beiden spricht dariiber.
Die Aufgabe ist ibergegangen wie ein Werkzeug, das weitergereicht wird. Am Friedhof hat Balinor zum
ersten Mal gezdgert, und Delg hat so getan, als hétte er es nicht gesehen.
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Balinor Steinfurt
Paladin der Stufe 10 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
75 0[19] +7 3 350.000

schaden [ 1ILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
Ooooooooordooooodoood NN

Waffe Langschwert +2, Langschwert Nahkampf  +0Q Fernkampf +0Q
Rustung Plattenpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild Schild +2

I DAZUGEKOMMEN Schmetterhorn (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Heiliges Symbol, Holz
Reisekasse 1.700 GM

Magisches = Siebenmeilenstiefel, Kletterseil,
Langschwert +2, Schild +2, Schmetterhorn

Das Horn kam aus dem Mausoleum, und er hat es nicht angeriihrt, seit er es hat. Was er gesehen hat,
bevor sie umkehrten, erzahlt er nur seinem Orden, und der schweigt dariiber. Oben hat er als Erstes
gefragt, ob alle da sind, und erst dann sein eigenes Bundel abgesetzt.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 1 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
17 5[14] +0 14 0

schaden [ ]I OO OO O OOLIL]

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Ristung Briinne TP je Wurfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,

Wolldecke, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 4 GM

Die Grafschaft kennt sie besser als jede Karte, weil Karten nicht verzeichnen, wo im Friihjahr das Wasser
steht. Ihr Vater war Fallensteller, inre Mutter hat ihn einmal im Jahr gesehen. Von beiden hat sie das Nétige
mitbekommen.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 2 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
21 5[14] +0 13 2.500

schaden [ ][ 11O OO HHOOOOOHOONON

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Ristung Briinne TP je Wurfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,

Wolldecke, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 500 GM
Sie geht voraus und redet dabei nicht, was den anderen anfangs unheimlich war. Wenn sie stehen bleibt,

bleiben alle stehen. Zweimal hat sie sich geirrt, und beide Male hat es jemand aufgeschrieben, wie sie
beflirchtet hatte.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 3 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
28 5[14] +1 12 5.000

schaden [T OIOOHUOO0OHUOO0OOOUOOON

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Ristung Briinne TP je Wurfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Pulver des Auftauchens (gefunden)
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,

Wolldecke, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 650 GM
Magisches Pulver des Auftauchens

Das Pulver hat sie mitgenommen, weil es leicht war, und lange nicht verwendet. Als sie es verwendete, hat

es drei Leben gerettet und ihr den Ruf eingebracht, mehr zu wissen als sie sagt. Sie hat den Ruf
angenommen, weil er nitzlich ist.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 4 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
37 4[15] +2 11 12.000

schaden [ 11O OOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOOO0O04L
0]

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Rustung Kettenhemd TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Kettenhemd (gekauft)
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,

Wolldecke, Angelhaken und Schnur
Reisekasse 800 GM

Magisches Pulver des Auftauchens

Man glaubt ihr erst, wenn es zu spat ist, und sie hat aufgehort, sich dartiber zu &rgern. Stattdessen sagt sie
Dinge inzwischen zweimal: einmal leise, wenn sie sie bemerkt, und einmal laut, wenn sie eintreten. Die
zweite Fassung horen alle.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 5 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
43 4[15] +2 10 25.000

schaden [ 11O OOHHOOO0OHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
Oooooood

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Rustung Kettenhemd TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

DAZUGEKOMMEN Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile
(gefunden)

Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,
Wolldecke, Angelhaken und Schnur
Reisekasse 950 GM

Magisches Pulver des Auftauchens,
Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile

Die Pfeile findet sie schoner als nitzlich, und sie z&hlt sie nach jedem Einsatz. Einer fehlt seit dem Berg
und ist nie wieder aufgetaucht. Sie hat die Stelle im Kopf, an der sie ihn verschossen hat, und ist einmal
dorthin zuriickgegangen.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 6 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
48 4[15] +3 9 50.000

schaden [ 1LILLILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OHOOOO0OUOOO0O0O4L
I o

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Rustung Kettenhemd TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,
Wolldecke, Angelhaken und Schnur
Reisekasse 1.100 GM

Magisches Pulver des Auftauchens,
Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile

Unten hat sie den Riickweg dreimal abgelaufen, bevor sie ihn freigab, und die anderen warten gelassen.
Varric hat gefragt, ob das nétig sei. Sie hat gesagt, das werde man wissen, wenn sie oben sind, und er hat
nicht weitergefragt.
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E Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 7 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
52 2171 +4 8 100.000

schaden [ 1LILILILIOIOIOOHOOOOHHOOO0OHOOOO0OUOO0O0O4L
Oooodooooodoooogd

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Rustung  Plattenpanzer TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Plattenpanzer (gekauft)
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,
Wolldecke, Angelhaken und Schnur
Reisekasse 1.250 GM

Magisches Pulver des Auftauchens,
Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile

Seit sie schwerer geht, hort sie weniger, und das ist ein Handel, den sie widerwillig eingegangen ist.
DraulRen zieht sie die Rustung aus, sobald das Lager steht. Unter Tage behélt sie sie an und schlaft
schlecht.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 8 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
58 2 [17] +5 7 175.000

schaden [ 1LILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOO0O0O4L
Oooodooooogooooodoooogd

Walffe Kurzschwert, Kurzbogen, Pfeile (20) Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Rustung  Plattenpanzer TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Schild —_

I DAZUGEKOMMEN Feuerresistenzring (gefunden)
Gepéack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,

Wolldecke, Angelhaken und Schnur
Reisekasse 1.400 GM

Magisches Pulver des Auftauchens,
Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Feuerresistenzring

Der Ring kam aus einer Kammer, in der etwas gebrannt hatte, ohne dass Holz darin gewesen ware. Sie hat
ihn genommen und die Kammer nicht weiter untersucht. Das ist untypisch fir sie, und sie hat es spater in
ihrer Beschreibung des Ortes weggelassen.
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E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 9 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
65 2171 +6 6 275.000

schaden [ 1ILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
I o

Waffe Langschwert +1 (ungewdhnlich), Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Kurzschwert TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Rustung Plattenpanzer
Schild DAZUGEKOMMEN Langschwert +1 (ungewdhnlich)
chi - (gefunden)

Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,
Wolldecke, Angelhaken und Schnur
Reisekasse 1.550 GM

Magisches Pulver des Auftauchens,
Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Feuerresistenzring, Langschwert +1
(ungewdhnlich)

ZAUBER

Klerikal, 1. Grad Leichte Wunden heilen

Etwas ist ihr zugewachsen, das sie nicht gesucht hat: Sie wei3 auf einmal Dinge Uiber Wunden und Wasser,
die ihr niemand beigebracht hat. Cassia hat sie gepruft und nichts dazu gesagt. Wynne hélt es fiir die
Gegend und nicht fir sich selbst.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 9 von 10



E. Wynne Schildhall

Waldlauferin der Stufe 10 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

sT GE KO IN WE CH
13 14 15 15 15 16

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
67 2 [17] +7 5 550.000

schaden [ 1ILILILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OHOOO0OUOOO0O04L
I o

Waffe Langschwert +1 (ungewdhnlich), Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Kurzschwert TP je Warfel +1 RK-Bonus +1
Rustung  Plattenpanzer

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Hanfseil (15 m), Schlafsack,
Wolldecke, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 1.700 GM

Magisches Pulver des Auftauchens,
Fernkampfgeschosse +1: 2W6 Pfeile,
Feuerresistenzring, Langschwert +1
(ungewdhnlich)

ZAUBER

Klerikal, 1. Grad Leichte Wunden heilen, Nahrung und Wasser reinigen
Klerikal, 2. Grad Segnen
Arkan, 1. Grad  Licht

Am Mausoleum hat sie den Weg nach drauen gefunden, nachdem drei andere ihn verloren hatten, und
braucht kein Wort dartiber. In ihrer Beschreibung der Gegend steht der Ort mit einem einzigen Satz, und
der lautet, dass niemand dort etwas zu suchen habe. Wer sie kennt, weil3, was das bedeutet.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 1 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
7 5[14] +0 15 0

schaden [ ][ J[JLILILIL]

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, ~Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wiirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 12 GM

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer

Er halt die Graber fur etwas, das man in Ruhe lassen sollte, und ist trotzdem mitgegangen. Auf die Frage,
warum, antwortet er, jemand musse dabei sein, der es falsch findet. Kraftig ist er nicht; seine Biindel tragt
meistens ein anderer.

Goladirs Kreatorium - Die Grabhigel-Gesellschaft Blatt 1 von 10



* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 2 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
11 4[15] +0 14 2.000

Schaden [ ][I OIOICILIC]

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

Schild Schild I DAZUGEKOMMEN Lederpanzer +1 (gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 500 GM
Magisches Lederpanzer +1

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken
2. Grad Holz krimmen

Das Leder, das er jetzt tragt, hat er nicht gesucht — es lag da, und es passte. Er hat drei Tage gebraucht,
bis er es anzog, und in diesen drei Tagen zweimal gefragt, wem es vorher gehort habe. Eine Antwort gab
es nicht.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 3 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
13 4 [15] +1 13 4.000

schaden [ ][ 1L]LILILIOIOIDICILIEI]

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

Schild Schild I DAZUGEKOMMEN Richtungspfeil (gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 650 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufsptiren
2. Grad Holz krimmen

Der Pfeil zeigt nach Norden, und er benutzt ihn, um nicht nach Norden zu gehen. Die anderen halten das
fur einen Scherz. Er hat es nie als einen gemeint.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 4 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
16 4 [15] +1 12 8.000

schaden [ ][ 1] OIH O OCILIL]

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 800 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufsptiren
2. Grad Holz krimmen
3. Grad Feuerwerk

Was unten liegt, hat fur ihn kein Alter, sondern eine Richtung: Es geht in die falsche. Er sagt das selten und
nie zweimal am selben Abend. Wenn jemand ihn drangt, schweigt er so lange, bis das Thema von selbst
stirbt.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 5 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Ristungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
19 4[15] +2 11 13.000

schaden [ ][ 11O HHOOOOOLHON

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 950 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufsptiren
2. Grad Holz krimmen, Leichte Wunden heilen
3. Grad Feuerwerk

Etwas dort unten roch nach etwas, das er kannte, und das hat ihn mehr erschreckt als alles Fremde davor.
An diesem Tag ist er nicht bis zur letzten Kammer mitgegangen. Niemand hat es ihm vorgehalten, und das
war schlimmer.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 6 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
24 4[15] +2 10 20.000

schaden [ ][ 111D HOOOOHHOOOOOLHN

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 1.100 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufsptiren
2. Grad Holz krimmen, Leichte Wunden heilen, Metall erhitzen
3. Grad Feuerwerk, Krankheit heilen

Seit dem Berg findet er nichts mehr, und er sucht auch nicht. Wahrend die anderen Kammern ausraumen,
sitzt er am Eingang und hort zu, wie der Stein arbeitet. Was er dabei denkt, hat er einmal Elaria erzahlt, und
sie hat es nicht weitergegeben.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 7 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
31 4[15] +3 9 40.000

schaden [ ][ 10]1]LIIOIOOHHOOOOHUOO0O0OUOO0OOOUON

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 1.250 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufspliren, Wasser reinigen
2. Grad Holz krimmen, Leichte Wunden heilen, Metall erhitzen

3. Grad Feuerwerk, Krankheit heilen

4. Grad Insektenplage

Auf Hohenfels hat er den Hunden das Bellen abgewdhnt, ohne sie anzufassen, und der Hauptmann der
Feste wollte ihn kaufen. Thalen hat abgelehnt, ohne zu verhandeln. Er hat danach zwei Wochen lang
schlecht Giber Festungen geredet.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 8 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
38 4[15] +3 8 60.000

schaden [ 11O OOHHOOO0OOHOOO0OOOOO0OUOOO0O04L
Qo

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 1.400 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

1. Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufspliren, Wasser reinigen
2. Grad Holz krimmen, Leichte Wunden heilen, Metall erhitzen

3. Grad Feuerwerk, Krankheit heilen, Tier festhalten

4. Grad Insektenplage, Schutz vor Blitzen

Sein Gepack ist seit Jahren dasselbe, und das ist seine Art, etwas zu beweisen, ohne es auszusprechen.
Die anderen tragen inzwischen mehr, als sie heben kénnen, und er geht leer neben ihnen her. Auf Xyntillan
war er der Einzige, der schlief.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 9 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
44 4[15] +4 7 90.000

schaden [ 11LLILIOIOIOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOOO0O00L
Oooodgoood

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 1.550 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufspliren, Wasser reinigen, Wetter vorhersagen
Grad Holz krimmen, Leichte Wunden heilen, Metall erhitzen, Pflanzen aufspiren

1.
2.
3. Grad Feuerwerk, Krankheit heilen, Tier festhalten
4. Grad Insektenplage, Schutz vor Blitzen

5.

Grad Fels zu Schlamm

Zwei Tage lang hat er sich geweigert, den Boden zu beriihren, und ist tiber Steine gegangen. Wynne hat
nicht gefragt, warum, sondern ihm Steine gesucht. Er hat sich nicht bedankt, und sie hat keinen Dank
erwartet.
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* Thalen Mondgewand

Druide der Stufe 10 - Mensch - Neutral - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
45 4[15] +5 6 130.000

schaden [ 11LLILIOIOIOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOO0O04L
Oooooooogn

Waffe Schwert, Sichel-, Speer, Schleuder, Steine, Nahkampf -1 Fernkampf +1
Schleuder- (20) TP je Wirfel +1 RK-Bonus +1
Riistung Lederpanzer +1

. . DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild Schild I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Krauterbeutel, Schlafsack, Wolldecke,
Laterne, einfach, 3x O, Lampen- (0,5 ), 2x
Verbandzeug, Angelhaken und Schnur

Reisekasse 1.700 GM
Magisches Lederpanzer +1, Richtungspfeil

ZAUBER

Grad Feenfeuer, Magie entdecken, Tier aufspliren, Wasser reinigen, Wetter vorhersagen
Grad Holz krimmen, Leichte Wunden heilen, Metall erhitzen, Pflanzen aufspiren

1.

2.

3. Grad Feuerwerk, Krankheit heilen, Tier festhalten

4. Grad Insektenplage, Schutz vor Blitzen, Schwere Wunden heilen
5.

Grad Fels zu Schlamm, Schutz vor Pflanzen

Hinabgestiegen ist er als Letzter und wieder heraufgekommen als Erster, und dazwischen hat er nichts
angefasst. Sein Anteil an dem, was sie heraufbrachten, liegt unangetastet in Schwarzfels. Er sagt, er wisse
noch nicht, wofiir er ihn ausgeben kénne, ohne dass es etwas kostet.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 1 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
7 7 [12] +0 15 0

schaden [ ][ J[JLILILIL]

Waffe Kurzschwert, Dolch, Armbrust, leicht, Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Bolzen, leicht (20) TP je Warfel +1 RK-Bonus +0
Riistung Lederpanzer

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,
Ziegenleder

Reisekasse 1 GM

DIEBESKUNST

Filigranes 0 Klettern 0 Lauschen 0

Schatten 0 Schleichen 0 Schlésser 0

Was sie kann, hat sie vor Schwarzfels gelernt, und sie ist nicht deswegen hier, sondern davor. Die
Gesellschaft weil3 das inzwischen, und es hat niemanden vertrieben. Darliber ist sie erstaunter, als sie
zeigt.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 2 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
13 7 [12] +0 14 1.500

schaden [ ][ 1L]LILILIOIOIDICILIEI]

Waffe Kurzschwert, Dolch, Armbrust, leicht, Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Bolzen, leicht (20) TP je Warfel +1 RK-Bonus +0
Riistung Lederpanzer

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,
Ziegenleder

Reisekasse 500 GM

DIEBESKUNST

Filigranes 0 Klettern 0 Lauschen 0

Schatten 0 Schleichen 0 Schlésser 0

Drei Nachte in einem Grabhugel machen gesprachig, wenn sonst nichts zu tun ist. Sie hat Balinor erzahlt,
was sie niemandem erz&hlt, und war danach sicher, dass sie gehen miisse. Am Morgen hat er ihr das Seil
gehalten, und die Sache war vorbei, bevor sie anfing.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 3 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
16 7 [12] +0 13 3.000

schaden [ ][ 1] OIH O OCILIL]

Waffe Kurzschwert, Dolch, Armbrust, leicht, Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Bolzen, leicht (20) TP je Warfel +1 RK-Bonus +0
Riistung Lederpanzer

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,
Ziegenleder

Reisekasse 650 GM

DIEBESKUNST

Filigranes 15 Klettern 87 Lauschen 3:6
Schatten 10 Schleichen 20 Schlésser 10

Sie geht hinten und zahlt Ausgange, was den anderen nicht auffallt und ihr das Leben angenehmer macht.
Einmal hat sie eine Tur offengehalten, von der niemand wusste, dass sie da war. Gedankt hat es ihr keiner,
weil keiner merkte, was fehlte.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 4 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
22 7 [12] +1 12 6.000

schaden [ 11O OO OHHOOODOOOOONON

Waffe Kurzschwert, Dolch, Armbrust, leicht, Nahkampf — +0 Fernkampf +0
Bolzen, leicht (20) TP je Warfel +1 RK-Bonus +0
Riistung Lederpanzer

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x
Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,
Ziegenleder

Reisekasse 800 GM

DIEBESKUNST

Filigranes 20 Klettern 88 Lauschen 3:6
Schatten 15 Schleichen 25 Schlésser 15

Ihr Handwerk braucht sie hier selten, und das ist der Grund, warum sie bleibt. Die Graber verlangen andere
Fahigkeiten: Geduld, ein gutes Gehor, die Bereitschaft, lange still zu sein. Darin ist sie besser als in allem,
wofiir man sie friher bezahlt hat.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 5 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
29 7 [12] +1 11 12.000

schaden [ 11O OHOOO0OHOOO0OOOOOO0OOH]

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0Q
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0Q
schild - DAZUGEKOMMEN Schnupfpulver des Erstickens
Gepéck Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag), (gefunden); Elfenumhang (gefunden); Langschwert +2
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x (gefunden)
Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,
Ziegenleder

Reisekasse 950 GM

Magisches  Schnupfpulver des Erstickens,
Elfenumhang, Langschwert +2

DIEBESKUNST

Filigranes 25 Klettern 89 Lauschen 4:6
Schatten 20 Schleichen 30 Schlésser 20

An einem einzigen Tag fand sie drei Dinge, und keines davon hat sie gesucht. Das Schwert hat sie
behalten, den Umhang tragt sie, das Pulver hat sie eingeschlossen und einmal im Jahr nachgesehen, ob
es noch da ist. Uber den Tag sagt sie, er sei ihr unheimlich gewesen.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 6 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
35 7 [12] +2 10 24.000

schaden [ ]I OIOHHOOO0OHOOO0OHOOOO0OOUOOO0O00]

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0Q
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild —

I DAZUGEKOMMEN Schutzring +1 (gefunden)
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,

Ziegenleder

Reisekasse 1.100 GM

Magisches  Schnupfpulver des Erstickens,
Elfenumhang, Langschwert +2, Schutzring

+1
DIEBESKUNST
Filigranes 30 Klettern 90 Lauschen 4:6
Schatten 25 Schleichen 35 Schlosser 25

Der Ring war in einem Sack, den sonst niemand aufgemacht héatte. Sie tragt ihn links und nimmt ihn nie ab,
auch nicht zum Schlafen. Wer sie danach fragt, bekommt zu héren, sie habe schlechte Erfahrungen mit
dem Ablegen von Dingen.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 7 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
42 7 [12] +2 9 48.000

schaden [ 11O OOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOO0O00L
OooOdon

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0Q
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,

Ziegenleder

Reisekasse 1.250 GM

Magisches  Schnupfpulver des Erstickens,
Elfenumhang, Langschwert +2, Schutzring

+1
DIEBESKUNST
Filigranes 35 Klettern 91 Lauschen 4:6
Schatten 30 Schleichen 40 Schlosser 30

Seit einiger Zeit findet sie nichts mehr, und es stort sie weniger als die anderen. Was sie braucht, hat sie,
und was darliber hinausgeht, macht das Buindel schwer. Auf Hohenfels hat sie zwei Angebote
ausgeschlagen, fur die andere ein Jahr arbeiten.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 8 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
46 7 [12] +3 8 96.000

schaden [ 11LLILIOIOIOHHOOO0OHOOO0OOOOO0OUOOO0O0O0L
Oooogoooogd

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0Q
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,

Ziegenleder

Reisekasse 1.400 GM

Magisches  Schnupfpulver des Erstickens,
Elfenumhang, Langschwert +2, Schutzring

+1
DIEBESKUNST
Filigranes 40 Klettern 92 Lauschen 4:6
Schatten 35 Schleichen 45 Schlosser 35

Auf Xyntillan wurde gefragt, wer ging und wer blieb, und ihr Name fiel zuerst. Balinor hat widersprochen,
bevor sie selbst etwas sagen konnte. Was danach geschah, hat sie nicht erleichtert, sondern beschaftigt,
und es beschéftigt sie bis heute.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 9 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
48 7 [12] +3 7 192.000

schaden [ 1LILLILIOIOIOHIHOOO0OHOOO0OHOOOO0OUOOO0O0O4L
I o

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0Q
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,

Ziegenleder

Reisekasse 1.550 GM

Magisches  Schnupfpulver des Erstickens,
Elfenumhang, Langschwert +2, Schutzring

+1
DIEBESKUNST
Filigranes 45 Klettern 93 Lauschen 5:6
Schatten 40 Schleichen 50 Schlosser 40

Am Friedhof hat sie zum ersten Mal seit Jahren wieder getan, wofir sie ausgebildet wurde, und es hat
funktioniert wie immer. Danach ist sie eine Nacht lang weggeblieben. Niemand hat sie gesucht, und als sie
zuriickkam, war ihr Platz am Feuer frei.
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Sira Aschensee

Assassinin der Stufe 10 - Mensch - Neutral - EP-Bonus 0%

ST GE KO IN WE CH
12 12 15 13 13 12

Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
50 7 [12] +4 6 275.000

schaden [ 1LILLILIOIOIOOHOOOOOHOOO0OOOOO0OUOOO0O0O4L
Oooogooooogoood

Waffe Langschwert +2, Kurzschwert Nahkampf — +0 Fernkampf +0Q
Rustung Lederpanzer TP je Wirfel +1 RK-Bonus +0
Schild —

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Gepack Rucksack (15 kg), 3x Wegrationen (Tag),

Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3x

Fackel, Diebeswerkzeug, Handschuhe,

Ziegenleder

Reisekasse 1.700 GM

Magisches  Schnupfpulver des Erstickens,
Elfenumhang, Langschwert +2, Schutzring

+1
DIEBESKUNST
Filigranes 50 Klettern 94 Lauschen 5:6
Schatten 55 Schleichen 60 Schlésser 55

Sie wusste, dass unten nichts liegt, was sie haben will, und ging trotzdem mit. Was sie mitgenommen hat,
ist die Gewissheit, dass sie neunmal gezahlt wurde und beim zehnten Mal auch. In ihrem alten Leben hat
sie niemand gezahlt.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 1 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
4 8 [11] +0 15 0

Schaden [ ][ ][ ][]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug

Reisekasse 21 GM

Er kam als Pilger und ist als etwas anderes geblieben, ohne dass er den Tag benennen kdnnte, an dem es
umschlug. Rustung trégt er keine, Waffen kaum. Was er kann, sieht man erst, wenn es zu spét ist, es zu
verhindern.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 2 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
6 8 [11] +0 14 2.500

Schaden [ ][] 1]0]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug

Reisekasse 500 GM

Im Moor wurde er dreimal fur einen Bettler gehalten und einmal fir einen Boten. Er hat jedes Mal genickt
und weder widersprochen noch bestétigt. Die Gesellschaft hat daraus gelernt, dass es Vorteile hat,
jemanden dabeizuhaben, den niemand ernst nimmt.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 3 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
10 8 [11] +1 13 5.000

Schaden [ ][I JLILILICICICIC]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug

Reisekasse 650 GM

Wenn niemand weiterweil3, fragt man ihn — nicht weil er mehr wiisste, sondern weil er zuhért, bis die
Frage sich selbst beantwortet. Delg hat das einmal einen billigen Trick genannt und sich spater
entschuldigt. Bertram hat die Entschuldigung angenommen, ohne zu sagen, wofr.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Monch der Stufe 4 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
11 8 [11] +1 12 10.000

Schaden [ ][I OIOICILIC]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug

Reisekasse 800 GM

Sein Gepack passt in ein Tuch, und darauf ist er nicht stolz, sondern erleichtert. Wer wenig trégt, muss
wenig bewachen. Als die anderen anfingen, Anteile zu berechnen, hat er seinen abgelehnt und beim dritten
Mal angenommen, weil das Ablehnen unhéflich wurde.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Ménch der Stufe 5 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
15 8 [11] +2 11 20.000

schaden [ ][I OICI DI OICIL]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug

Reisekasse 950 GM

Er hat unter dem Berg zwei volle Tage geschwiegen, und niemand hat gemerkt, dass es Absicht war. Am
dritten sagte er, was ihm aufgefallen war, und es anderte die Richtung. So beilaufig gesagt, dass zwei von
ihnen es spéater flr ihre eigene Idee hielten.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 6 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
17 8 [11] +2 10 40.000

schaden [ ]I OO OO O OOLIL]

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine
Schild DAZUGEKOMMEN Handschuhe der Ogerkraft
chi - (gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug
Reisekasse 1.100 GM

Magisches Handschuhe der Ogerkraft

Die Handschuhe verleihen ihm eine Kraft, die nicht zu ihm passt, und er benutzt sie selten. Einmal hat er
damit eine Tur aufgedriickt, die vier Leute nicht bewegt hatten, und sich hinterher entschuldigt. Wofiir,
konnte er nicht sagen.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 7 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
19 8 [11] +3 9 80.000

schaden [ ][ 11O HHOOOOOLHON

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug
Reisekasse 1.250 GM

Magisches Handschuhe der Ogerkraft

Auf Hohenfels haben die Priester der Feste ihn drei Abende lang geprift und danach behauptet, er gehére
zu ihnen. Bertram hat widersprochen und ist trotzdem geblieben, bis die Gesellschaft weiterzog. Was in
diesen Abenden besprochen wurde, hat er fir sich behalten.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 8 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
21 8 [11] +3 8 160.000

schaden [ ][ 11O OO HHOOOOOHOONON

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf  +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine
Schild DAZUGEKOMMEN Handbuch der Geschicklichkeit
chi - (gefunden)

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug
Reisekasse 1.400 GM

Magisches Handschuhe der Ogerkraft, Handbuch der
Geschicklichkeit

Das Buch hat er gelesen und danach weggegeben, was die anderen fir Verschwendung hielten. Er sagt,
es habe ihm gezeigt, wie er sich bewegt, und das kénne man nicht zweimal lernen. Wer ihn seither
kampfen sieht, halt ihn fir schneller geworden. Er selbst nennt es aufmerksamer.
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~e’- Bertram Pilgerstein

1t Moénch der Stufe 9 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
24 8 [11] +4 7 320.000

schaden [ ][ 111D HOOOOHHOOOOOLHN

Waffe Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen, Nahkampf — +0 Fernkampf +1
Pfeile (20) TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1
Ristung keine

. DAZUGEKOMMEN nichts Neues
Schild — I

Gepack Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug
Reisekasse 1.550 GM

Magisches Handschuhe der Ogerkraft, Handbuch der
Geschicklichkeit

Am Friedhof ist er als Einziger nicht erschrocken, und das hat die anderen mehr beunruhigt als der Ort. Er
hat abends erklart, Angst sei eine Frage dessen, was man erwarte, und er habe nichts erwartet. Cassia hat
den Satz aufgeschrieben und ein Fragezeichen dahintergesetzt.
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~e’- Bertram Pilgerstein

N
1

Moénch der Stufe 10 - Mensch - Rechtschaffen - EP-Bonus +5%

ST GE KO IN WE CH
Starke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma
Trefferpunkte Rustungsklasse Angriffsbonus Rettungswurf Erfahrung
27 8[11] +5 6 420.000

schaden [ 11O HHOOOOHUOOOOOHOOON

Walffe

Rustung
Schild
Gepack

Reisekasse

Magisches

Kampfstab, Dolch, Wurfpfeil, Kurzbogen,
Pfeile (20)

keine

Rucksack (15 kg), 3x Rationen, Trocken-
(Tag), Wasserschlauch, Feuerstein und
Stahl, 6x Fackel, Hanfseil (15 m),
Leinenrobe, Schlafsack, Wolldecke, Seife,
Krauterbeutel, Laterne, einfach, 3x Ol,
Lampen- (0,5 1), 2x Verbandzeug

1.700 GM

Handschuhe der Ogerkraft, Handbuch der
Geschicklichkeit

Nahkampf — +0 Fernkampf +1
TP je Wiirfel +0 RK-Bonus +1

I DAZUGEKOMMEN nichts Neues

Im Mausoleum ging er ohne Licht, weil er darauf vertraute, dass die anderen genug davon hatten. Von

dem, was sie heraufbrachten, hat er nichts angeruhrt; herausgekommen ist er zwischen Varric und Wynne,
ohne einen Kratzer. Auf die Frage, ob er Angst gehabt habe, hat er geantwortet, er habe gezahlt, und nicht
gesagt, was.
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