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Hauptattribut

GeschlechtGesinnung Gottheit

EP-Bonus Erfahrungspunkte (EP)

Waffe Angriffsbonus Schaden Sonstiges

ST

GE

KO

IN

WE

CH

TP

RW

Nahkampfangriff (ST)

Schadenswurf (ST)

Traglast (ST)

Türen aufbrechen (ST)

Fernkampfangriff (GE)

Rüstungsklasse (GE)

Trefferpunkte (KO)

Überleben bei Tote erwecken (KO)

Zusatzsprachen (IN)

Höchstzahl Spezialisten (CH)

RK

Filigranes:
Schleichen:
Im Schatten verstecken:
Schlösser öffnen:
Lauschen:
Wände erklettern:

Diebische Fähigkeiten
KM:
SM:
GM:
PM:

Schätze & Vermögen
Attribute & Kampf Attributsboni

Münzen

ZauberWaffen

Ausrüstung
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