Zeiterfassung im Gewolbe Datum:

1 Kistchen = 1 Phase (10 Min. ), 6 Kistchen = 1 Stunde, alle Kistchen = 24 h.
Buchstaben neben den Kistchen bedeuten Ereignisse oder Wiirfe,

Spielrunde / Kampagne:

Erginze Symbole wenn bestimmte Ereignisse auftreten (zb. Spriiche enden). e . .
M: Umbherstreifende Monster R: Gruppe muss 1 Phase rasten Mltsp ieler:
F: Fackel erlischt L: Lampe erlischt (Lampendl abgebrannt)
M M MR M M MR M MR M M MR
1 F E F F
M M MR M M MR M MR M M MR
5 F F F F
M M MR M M MR M MR M M MR
9 F F F F
M M MR M M MR M MR M M MR
13 F F F F
M M MR M M MR M MR M M MR
17 F F F F
M M MR M M MR M MR M M MR
21 F E F F
Spielleiter Notizen:
Schiitze: Zusitzliche Erfahrungspunkte (DM entscheidet):
Spielerfigur hat gute Idee 50-100 EP
Spielerfigur rettet Gruppe 100-500 EP
Rollenspiel 100-200 EP
Beute / Schitze 1EP / GM
Je Hexfeld erkundet 2SEP
Je Dungeon-Raum erkundet 10 EP
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